
Minigolf Breite

Winterthur
Spielregeln

Den Ball auf den roten Punkt
legen.
Der Sinn dieses Sportes liegt da-
rin, den Ball bei jeder einzelnen
Piste mit wenigen Schlägen in
das Loch zu befördern.
Jeder Ball, der das Hindernis
nicht überwunden hat, muss
wieder auf den roten Punkt ge-
setzt werden. Jeder Versuch
zählt einen Punkt. Nach drei
fruchtlosen Versuchen muss der
Ball unter Anrechnung eines
Strafpunktes auf den roten
Punkt nach dem Hindernis ge-
setzt werden.
Jeder Ball, der nach dem Hin-
dernis aus der Bahn gerät, auch
wenn er von selbst wieder auf
die Piste gelangt, muss unter An-
rechnung eines Strafpunktes 15
Zentimeter von der Austrittstel-
le entfernt wieder in das Spiel
eingesetzt werden.
Jeder Ball, der längs dei- Grenz-
linie stoppt, darf ohne Strat
punkt '15 Zentimeter davon
entfernt wieder in das Spiel
eingesetzt werden.
Die Höchstzahl der Punkte pro
Bahn darf 7 nicht übersteigen.
Sind 6 Punkte erreicht, so hat
der Spieler zur nächsten Bahn
überzugehen, indem er 7 Punkte
notiert.
Jeder Spieler ist für seinen
Schläqer und seinen Ball haft
bar.
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